
ツインドーム重信

チーム代表者（その日の運営担当者）は、朝到着しだいに、館内の受付場所に行っていただき、

会場管理者への挨拶と体育館利用に関する記帳等の手続きをお願いします。

帰る時も同じ手続きがありますので、必ず受付場所に立ち寄ってください。

※記帳の仕方が分からない場合は、会場管理者へ聞きながら記帳をしてください。



●ツインドーム重信体育館
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※24秒計はバスケット
ゴールの上にあります

①・・・バスケットゴール ※24秒表示灯を起こす
②・・・椅子（TO席4脚・交代席各２脚づつ・モップ各１脚づつ）
③・・・ベンチ（長イス）各チーム３個づつ
④・・・折畳テーブル（TO席）
⑤・・・シート（ベンチエリアに敷く）
⑥・・・モップ
⑦・・・ﾃﾞｼﾞﾀｲﾏｰ
⑧・・・操作盤/ホーン（ブザー）/電工ドラム/ファウル表示灯/その他ｹｰﾌﾞﾙ類
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